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Website

Pada kuliah minggu ke-12 s/d 14 dibahas tentang pembuatan website. Website yang
dibuat berisi seluruh materi kuliah mulai dari minggu pertama (14 September 2015) s/d
minggu terakhir (21 Desember 2015) di tahun 2015.

Website atau situs web adalah “kumpulan dari halaman-halaman situs, yang
biasanya terangkum dalam sebuah domain atau subdomain, yang tempatnya berada di
dalam World Wide Web (WWW) di Internet.” (x)

Sebuah Web page adalah dokumen yang ditulis dalam format HTML (Hyper Text
Markup Language), yang hampir selalu bisa diakses melalui HTTP, yaitu protokol yang
menyampaikan informasi dari server website untuk ditampilkan kepada para pemakai
melalui web browser. Semua publikasi dari website-website tersebut dapat membentuk
sebuah jaringan informasi yang sangat besar. Web page layaknya sebuah buku yang dapat
menampung berbagai informasi tentang banyak hal baik bersifat komersil maupun non
komersil. Melalui media web inilah seseorang dapat memberikan informasi tertentu kepada
orang lain yang berada di seluruh dunia. (x)

Minggu ke 12 - 13 (30 November 2015 & 7 Desember 2015)

Pada minggu ke-12, mahasiswa diminta untuk mengumpulkan materi untuk konten
website. Materinya sendiri diambil dari catatan seluruh mata kuliah mulai dari minggu
pertama hingga terakhir. Dibagi menjadi beberapa kelompok untuk membuat poin-poin dari
tiap mata kuliah, jika ada praktek dan teori, keduanya dikerjakan secara terpisah. Pada
minggu ke-13, beberapa mahasiswa yang sudah pernah membuat website diminta tampil
untuk mendemonstrasikan cara membuat website kepada teman-teman mereka yang
belum pernah membuat. Dijelaskan Hal-hal dasar yang perlu diketahui untuk membuat
website, seperti bagian-bagian penting html, peralatan yang diperlukan, dan lain-lain.

Minggu ke-14 (14 Desember 2015)

Pada minggu ke-14 mahasiswa ditugaskan membuat kerangka/desain website yang
akan dibuat. Rancangan dibuat baik dengan menggunakan kertas (digambar secara manual)
maupun menggunakan aplikasi Balsamiq Mockups.


http://www.proweb.co.id/articles/web_design/website_adalah.html
http://www.proweb.co.id/articles/web_design/website_adalah.html

Berikut Contoh rancangan website.

Rancangan tampilan website CATATANKULIAH.

1. Homepage

KULIAH

CATATAN KULIAH
MAHASISWA TI

MULAI MEMBACA

RECENT UPDATES CONTACT

BACA SELENGKAPNYA

Catatankuliah adalah sebuah Web yang berisi catatan kuliah Muhammad Ridwan
Fathin, seorang mahasiswa D4 Teknik Informatika Politeknik Negeri Bandung.
Dikelompokkan berdasarkan matakuliah lalu materi perminggunya dalam semester 1.

Terdapat tiga menu dibagian atas yang akan muncul disetiap halaman, yaitu :

a. Homepage yang jika dipilih akan mengarahkan ke halaman awal yaitu halaman ini.

b. Daftar Mata Kuliah yang jika dipilih akan mengarahkan ke halaman yang berisi daftar
mata kuliah program studi D4 Teknik Informatika Politeknik Negeri Bandung Tahun
2015.

c. About yang jika dipilih akan mengarahkan ke halaman yang berisi deskripsi web
Catatankuliah, dan penulisnya.



Selain itu terdapat deskripsi singkat web, lalu dibawahnya ada tombol

“MulaiMembaca” yang jika dipilih akan mengarahkan ke halaman Daftar Mata Kuliah.

yaitu :

Di Bagian Bawah web terdapat tiga kolom yang akan selalu ada di setiap halaman,

Recent Update. Berisi daftar link ke halaman yang terakhir diupload di website
Catatan kuliah.

About. Berisi Deskripsi singkat Web, yang dibawahnya terdapat tombol “Baca
Selengkapnya” yang jika dipilih akan mengarahkan ke halaman about. Bagian ini
berfungsi mempermudah pembaca yang ingin mengetahui informasi tentang web
ini, ketika pengguna tersebut diarahkan langsung ke halaman isi oleh search engine.
Contact. Berisi Kontak penulis web. Terdapat tiga icon, yaitu icon Facebook yang jika
dipilih akan mengarahkan ke halaman profil facebook penulis, icon Twitter yang jika
dipilih akan mengarahkan ke halaman profil twitter penulis, dan terakhir icon G+
yang jika dipilih akan mengarahkan ke halaman profil Google+ penulis. Berfungsi
untuk mempermudah pengguna jika ada yang ingin disampaikan pembaca kepada
penulis.



2. Daftar Mata Kuliah

KULIAH

Daftar Mata Kuliah

D4 Teknik Inform: mester 1 Tahun 2015

ASAR PEMROGR

DASAR-DASAR PEMROGR:

KONSEP TEKNOLS

MATEMATIKA TERAPAN(PRAKTEK)

MATEMATIKA DISKRIT

RECENT UPDATES ABOUT CONTACT

CATATAN

BACA SELENGKAPNYA

Di Halaman ini terdapat daftar mata kuliah program studi D4 Teknik Informatika
Politeknik Negeri Bandung Tahun 2015. Kotak biru yang berisi inisial mata kuliah berfungsi
untuk menggantikan poin-poin/bullets sekaligus membedakan bagian teori dan praktek
dengan tulisan huruf T besar untuk teori dan P besar untuk Praktek. Disamping setiap kotak
terdapat nama matakuliah disebutkan dengan teori atau prakteknya menggunakan tanda
kurung, dilengkapi dengan nama pengajarnya dibagian bawah.



3. About

KULIAH

ABOUT web

CATATANKUUAH adalah Web Termpat berkumpuinye catitan kubeh Muhammad Bidwen Fathn, seonang mahasiowe D4 Tekni
Informatike Politeknik Nageri Bandung, Dlkdompaokchan burdasarkan matabuliah laks maters permingguoys dalam semesier 1

ABOUT AUTHOR
P i Sy Muhaervmad Sidwan Fathin mahasisms 04 Yakrik informatis Pobtsknik Neger Banding

' » Nsdas 1A Argghistins tabn 2015. Sy Lahi sakdtar 18 tabun yerg Wik, bbb apsatryga tarygd 17 Agri
v 1007, Sayw tingggal di kosan, Caryuei Kok 179, Dusa Chwarugs, kecamatin Paroogpong, Kabupsten Garut.

RECENT UPDATES CONTACT

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan deskripsi lengkap web dan penulisnya.



4. Daftar Materi Per Mata Kuliah

Dasar-Dasar Pemrograman(Teori)
Pengajar : Ade Chandra
Jumlah SKS: 4

SEPT
15

PENGENALAN PEMROGRAMAN

ALGORITMA

KONSEP DATA

FLOWCHART

SEARCHING

DEPEND ON.CASE DAN NESTED IF

ALGORITMA

PERKENALAN MODULAR

MODULAR PROGRAMMING

MODULAR PROGRAMMINGLANJUTAN)

PRINCIPLE OF GOOD DESIGN

RECENT UPDATES

KULIAH

DAFTAR MATA KULIAH

CONTACT

BACA SELENGKAPNYA

Halaman ini Berisi daftar materi per-minggu dalam satu bagian mata kuliah (Teori

dan praktek dipisahkan). Gambar diatas adalah contoh daftar materi per-minggu Dasar-

Dasar Pemrograman bagian Teori. Di awali dengan deskripsi matakuliah yang berisi nama

mata kuliah, pengajar, dan jumlah SKS.

Selanjutnya ditampilkan judul umum yang diambil dari materi perminggu. Kotak Biru

menampilkan informasi tanggal pertemuan sekaligus pengganti bullets dari poin-poin



tersebut(tidak berisi link). Disamping setiap kotak ditampilkan judul umum yang diambil dari
materi perminggu dilengkapi informasi minggu ke-berapa dibagian bawahnya.

Isi Materi
Ada tiga contoh isi materi, yaitu :
a. Hanya berisi tulisan

KULIAH

Pengenalan Pemrograman

Untuk belajar pemrograman yang berasal dari kata program, kita harus tahu apa itu program. Program adalah Kumpulan operasi /langkah kerja yang tersusun dengan aturan
tertentu dinyatakan melalui bahasa tertentu dimaksudkan untuk dilakukan oleh suatu "pelaksana” tertentu untuk mencapaisuatu keadaan akhir yang diinginkan, bertolak dari keadaan awal

pula. Apa saja yang ada dalam sebuah program? Secara umum yang harus ada dalam sebuah program adalah sebagai berikut.

Final State : (Keadaan akhir) penerjemah tujuan program
Initial State : (keadaan awal) titik tolak program
Pemrosesan : langkah-langkah kerja dalam program

Dalam langkah kerja dalam program, ada yang dinamakan dengan operasi . Operasi adalah action yang menghasilkan effect. Operasi harus menghasilkan perubahan dari satu state ke
state lain.

Dalam membuat program kita harus mengerti apa masalah yang ingin diselesaikan. Ciri kita mengerti suatu permasalahan kita mengetahui keadaan awal dan apa tujuan atau keadaan
akhir. Salah satu cara untuk membuat sebuah program adalah TOP DOWN DESIGN, yaitu :

. Pecah Suatu Masalah ke sub masalah

. Cari solusi untuk setiap submasalah

. Pilih Struktur data yang tepat untuk solusi
. Dokumentasi setiap alternatif solusi

. Lakukan penelusuran/debugging

6. Lakukan Pengujianitesting

Hal terpenting dalam sebuah program adalah logikanya, atau proses programnya, Hal itu akan dipelajari dengan sebuatan umum Algoritma. Mengenai algoritma lebih lanjut, akan
dibahas di minggu ke-2.

RECENT UPDATES

BACA SELENGKAPNYA




b. Tulisan dilengkapi Tabel

KULIAH

Teknologi dan Pengetahuan

jat dan Mekanisme : Roda, tal, busur, d
Konsep
Rancangan atau burarm atau gambaran mental deri objek, proses untuk memahami hak-hal lain, oleh akal budi,

t pada empat cara mengonsepkan teknolog) sebagal
n, Tindakan don Keputuzsn pada péshan.
Y repers to the type of relationship estabilished between labour and matier” -Harvey Beook

biasaan, periloku)
< produksi Produk, hasil kerja, Proses, metode, cara kerja.

rkan Kemampuan Kendall

Atribut yang terganti Contoh
sin manua!

Mesin bertenaga air, angin, panas.
Self feeding{Automasc door)

eteitian (deigencs Repeat cycle (Automatic Screw)

Judgement Robot
Deduktfiramalan cuaca)
Limited Self Programming
Artifical Intelligence(Al)

Kreatvitas Mesin Swa-rancang

Dominasi Mesin Pengendall

b. Alatperangkat

jek Natural untuk maksud yang praktis tanpa memodifikssinya.
Perkakasitools)

jek yang sudah dimodifikas! sebagal alat bantu prakis bagl kepentingan tertent

6. Arufak{buks)

libatkan pengetahuan sebagai bagian pen i proses tersebut

Dengan slasan yan sikan/dijelas
Knowing-how

Keterampilan.

Keterkaitan
Dapat dipakai untuk menjalankan fungsi artife
Proses
Berfungs) pembentukan artifok dan mekancazinya sehingge dapat digunakan sesual fungsinys.
ek yang terkait dalarn Pengetahuan

menjadi dua sebagai beriku

oh : dalam rencangan komputer
Bekerja dengan bilangan binner (0 dan 1) -> artmetika

wkuran -> Spasial

Mem

Karena campur tangan manusi

Dapat disentuh -> Aspek Sensiof

Beroprasi sesuai aturan ->Aspek Logis

Dikembangkan sejak beberapa tahun -> H

Bahaza > Linguisti

Chotting -> Sasial

Memaii harga > Exonomi

Rancangan diindung) -> Yuridis

Memiti bentuk / tampilan > Astertik
personal > Ethicai




c. Tulisan dilengkapi Gambar

KULIAH

Sejarah Teknologi

Sebelum mengenal teknolog, ada baiknya kita mengenal dulu sejarah perkembangan teknologi dari masa ke masa sebagai berikut.

1. 599 Tahun Sebelum Masehi
Alat dan Mekanisme : Roda, tali, busur, dil
Sumber alam & mineral : Api, batu, besi
2. 600 Tahun Sebelum Masehi sampai Tahun 529 Masehi
Zaman Batu : Gaya hidup, budaya.
Zaman Tembaga : Perubahan radikal, Teknik pertanian, Pemeliharaan binatang, Penduduk menetap, dil.
3. Tahun 530 Masehi sampai Tahun 1452 Masehi (Medieval)
Era perkembangan filsapat dan sains. Era kekaisaran roma, bangunan Teknologi dan rekayasa
4. Tahun 1453 Masehi sampai Tahun 1659 Masehi (Renaissance)
Misteri Lenardo Da Vinci
5. Tahun 1660 Masehi sampai tahun 1734 (Sci Method)
Measurment dan Komunikasi Mengukur, menghitung Era seintifik, pokok pertama, perhitungan cahaya, waktu, newton, penemuan tenaga uap, dan temperatur.
6. Tahun 1735 Masehi sampai Tahun 1819 Masehi (Enlightenment & Industrial Revolution)
Revolusi industri, Mesin Uap, dan tekstil.
7. Tahun 1820 Masehi sampai Tahun 1894 Masehi
Orang menemukan hal baru dan berkompetensi untuk mencari teori-teori CHARLES BABAGE'S DIFFERENCE ENGINE The Bell (Statistik).
Tahun 1895 Masehi sampai Tahun 1945 Masehi
Mulai mengenal Limit ilmu elemen.
9. Tahun 1946 Masehi sampai Tahun 1972 Masehi
Terjadi perang dingin dan teknologi baru.
Sain besar, spesialisasi, dan perubahan kategori.
Teknologi mengubah masyarakat,dengan mulai mengenal tubes, chips hingga DNA.
10. Tahun 1973 Masehi sampai Tahun 2003 Masehi
Mulai berkembang :
o Abad2
Komunikasi (Internet, Telepon)
Transportasi (Otomotif, Pesawat)
Penerapan Metode Sain (R&D)
Energi & Permesinan (Nuklir, AC)
Abad 21
Proses dan progress dalam pengembangan sains & teknologi komputer, nano, teknologi bio enginering, pesawat angkasa. Sudah mengenal Mainframe, Komputer jaman dulu.

1BM 7094, komputer mainframe yang umum
[photo courtesy of IBM]

Minggu Berikutnya akan dibahas lebih lanjut tentang teknologi. Sebelum itu, kita bahas sekilas tentang teknologi. Teknologi adalah upaya untuk mencari cara peraktis dengan
memanfaatkan temuan sains, lalu mengubah sains menjadi proses. Lantas apa itu sains? Sains adalah Hasil pemikiran dalam mencari/menghasilkan hukum maupun dali dalil yang

mengatur suatu tatanan pengetahuan (knowledge). Bisa dikatakan Sains itu Sangat Abstrak, sedangkan teknologi itu Nyata dan lebih Spesifik.

Motivasi untuk membuat teknologi adalah sebagai berikut.
. Kebutuhan dasar untuk hidup
. Keinginan untuk menguasai

. Kebutuhan dengan kapasitas intelektal seseorang

Karena itu, bisa Dikatakan bahwa Teknologi akan terus ada selama ada manusia. Lanjutkan Membaca di bahasan selanjutnya, Akan dibahas teknologi lebih lanjut.

RECENT UPDATES

BACA SELENGKAPNYA

III

Disetiap halaman isi terdapat tombol”kembali” yang jika dipilih akan mengarahkan ke

halaman sebelumnya atau halaman Daftar Materi Per Mata Kuliah.



Minggu ke-15 (21 Desember)

Pada minggu ke-15 mahasiswa membuat website masing-masing hingga mencapai
tahap alpha dengan syarat harus sudah ada minimal satu matakuliah yang isinya sudah
lengkap.



